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                                                                                                                                Петряєва Т.С.,
                                                                                                                                Козачок І.Г.
ФЕСТИВАЛЬ ПЕДАГОГІЧНИХ ІННОВАЦІЙ 

ЯК ФОРМА ДОСЛІДЖЕННЯ ПРОФЕСІЙНОГО РОЗВИТКУ ВЧИТЕЛЯ
Педагогічна ідея – це крила, на яких злітає педагогічна творчість.

                                                                                                    В. Сухомлинський
Розвиток особистості вчителя у процесі вдосконалення його фахових знань та умінь, зростання професійної майстерності задля підвищення якості навчально-виховного процесу  в школі – основна мета, і в той же самий час – бажаний кінцевий результат системи науково-методичної роботи на рівні району. Розв’язання цього завдання можливе за умови зміни методів роботи з педагогічними кадрами та впровадження ними інноваційних технологій навчання. На ІV, результативно-узагалювальному і коригуючому, етапі обласного науково-методичного проекту “Креативна освіта для розвитку інноваційної особистості”, однією з форм дослідження ефективності роботи по досягненню визначеної мети є фестиваль педагогічних інновацій.

Фестиваль (лат. festivus - святковий, веселий) - святкове дійство, що включає огляд чи демонстрацію досягнень у певних видах діяльності.
Педагогічна інновація (від лат. "новина", "оновлення", "зміна") - це процес реалізації конкретною особою (або групою осіб) ідеї, що є для неї (них) у цей час новою, у результаті чого виникає творчий пошук оригінальних, нестандартних рішень для розв’язання педагогічних проблем. 
Учитель - головна рушійна сила інноваційної діяльності, адже саме він на практиці переконується в ефективності наявних методик  і технологій навчання і може коригувати їх. Основною умовою такої діяльності є інноваційний потенціал педагога - сукупність соціокультурних і творчих характеристик особистості педагога, що виявляє його готовність вдосконалювати педагогічну діяльність.
Інновацію можна розглядати як процес (масштабну або часткову зміну системи і відповідну діяльність) і продукт (результат) цієї діяльності. Інноваційні педагогічні технології як процес - це «цілеспрямоване, систематичне й послідовне впровадження в практику оригінальних, новаторських способів, прийомів педагогічних дій і засобів, що охоплюють цілісний навчальний процес від визначення його мети до очікуваних результатів» (І. Дичківська). 
Інноваційний процес розгортається поетапно і кожним окремо взятим учителем переживається у часі індивідуально:

І) виникнення інновації - теоретична розробка нововведення та інформаційно-роз’яснювальна робота;

2) засвоєння - апробація нововведення в одному або декількох навчальних закладах та діагностика результатів;

3) насичення - широке  впровадження інновації у масову педагогічну практику за умови позитивної її результативності;

4) рутинізація - перетворення інновації у звичайну норму, традицію;

5) криза - повне вичерпування можливостей нововведення, погіршення його результатів;
6) фініш - завершення існування інновації, заміна її іншою.

Інновація як продукт діяльності визначається як оригінальні, новаторські способи і прийоми педагогічних дій. Інноваційний продукт є результатом нової технології.
Хід фестивалю
І. Відкриття фестивалю (мотивація методистом РМК проведення фестивалю, ознайомлення учасників з його метою через очікувані результати:

-   висвітлення інноваційного досвіду вчителів, створення в подальшому  на сайті районного методичного кабінету електронної скарбнички «Інноваційні технології у практиці»;

- оцінка вчителями власного включення в інноваційні процеси, визначення серед апробованих інноваційних технологій найбільш оптимальних, що сприяють досягненню високих результатів за найменших витрат часу,  фізичних і розумових сил учасників педагогічного процесу; ефективних, що забезпечують стійкість позитивних результатів; перспективних  щодо застосування у масовому досвіді;
-  виявлення лідерів та аутсайдерів педагогічних інноваційних процесів для подальшої корекції науково-методичної роботи на рівні РМК, передача педагогічної майстерності більш досвідчених вчителів менш досвідченим колегам, визначення найцікавішого персонального досвіду використання інноваційних технологій для підготовки і проведення майстер-класу в майбутньому). 
ІІ. Проведення фестивалю:

-   стислий   виклад керівником РМК суті інноваційних технологій (по ходу фестивалю):

· інформаційно-комунікаційних;

· проблемного навчання;
· навчально-ігрової діяльності;

· інтерактивного навчання;

· навчання на основі опорних схем і знакових моделей;
· модульно-блочного навчання;

· проектної діяльності (додаток 1);
- коротке висвітлення учителями конкретних прикладів використання інноваційних технологій;
- опрацювання вчителями персональних таблиць «Оцінка вчителем  конкретної інновації та  власного включення в інноваційні процеси» (додаток 2);

- заповнення методистом РМК узагалювальної таблиці «Визначення актуальних серед вчителів ЗНЗ інноваційних технологій» (додаток 3).
ІІІ. Закриття фестивалю (визначення за індивідуальними та узагалювальною таблицями найбільш та найменш апробованих учителями інноваційних технологій, лідерів та аутсайдерів педагогічних інновацій для подальшої корекції науково-методичної роботи на рівні РМК; за результатами усного опитування - персонального досвіду використання інноваційних технологій, з якого вчителі бажають отримати майстер-клас у майбутньому).

Додаток 1
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1. Інформаційно-комунікаційні  технології
       Нові інформаційно-комунікаційні технології як основа формування інформаційної компетентності в контексті досвіду відкривають учням доступ до нетрадиційних джерел інформації, підвищують ефективність самоосвітньої роботи, надають нові можливості для творчості, знаходження і закріплення різних професійних навичок, дозволяють реалізувати принципово нові форми і методи навчання.

ІКТ – це інформаційна технологія, оскільки основу технологічного процесу навчання складає отримання і перетворення інформації. 

До сучасних ІКТ навчання відносяться Інтернет-технології, мультимедійні програмні засоби, офісне та спеціалізоване програмне забезпечення, електронні посібники і підручники, системи дистанційного навчання.

Навчальна інформація, що міститься в усіх мультимедійних програмах, є значним допоміжним матеріалом для формування географічних уявлень та понять про  явища та природні об’єкти, які учні не можуть безпосередньо спостерігати. Завдяки відеофрагментам та фотографіям, відеофільмам, можна здійснити «подорож» планетою, в куточки живої природи, що практично недоступні.

Програмне забезпечення мультимедійних засобів дозволяє дітям бачити текст, чути стереофонічне звучання і переглядати картинки та відеосюжети географічної тематики. Крім того, контроль та корекція навчальних досягнень учнів може проводитись у стислі строки та набувати індивідуалізованого характеру.

На уроках географії використання комп’ютера, електронних карт дозволяє активізувати пізнавальну діяльність учнів на уроці, перевірка знань з допомогою електронних текстів – дозволяє застосовувати різні методичні прийоми роботи з географічною картою, формуючи найважливіші географічні вміння – картографічні. 

Дидактичними можливостями  ІКТ вважають:

· індивідуалізацію навчального процесу;

· високий ступінь наочності; 

· пошук необхідних ресурсів для занять;

· можливість моделювання природних процесів і явищ;

· організацію групової роботи;

· забезпечення зворотного зв’язку в процесі навчання;

· контроль та перевірку засвоєння навчального матеріалу.
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2. Технологія проблемного навчання
Під проблемним навчанням розуміють навчально-пізнавальну діяльність учнів із засвоєння знань та способів діяльності на основі створення й розв’язування проблемних ситуацій.

В основі технології проблемного навчання лежить упровадження методу проблемного викладу матеріала, частково-пошукового та дослідницького методів. Особливістю цієї технології є обов’язкове висунення пізнавальних завдань, пов’язаних із дивом, здогадкою, непорозумінням, тобто порушенням відомих дітям причинно-наслідкових зв’язків з метою формування нових. Висунення проблемних завдань та їх розв’язування націлене на формування не тільки системи нових знань та вмінь, а й моделювання розумових процесів, забезпечення активно​го ставлення учнів до набуття знань, розвиток їхньої самостій​ної пізнавальної діяльності та індивідуальних творчих здібнос​тей.
Навчальне завдання можна вважати проблемним, якщо на його основі вчителем створено проблемну ситуацію. Для цього завдання повинно містити інформаційно-пізнавальну суперечність, мати достатню позитивну мотивацію в навчальній діяльності учнів, відповідати їх інтелектуальним можливостям. Це можуть бути навчальні задачі, питання, практичні завдання.

На практиці використовується кілька типів проблемних уроків:

· урок з окремими проблемними питаннями;

· урок, весь хід якого присвячений розв’язанню великої загальної проблеми;

· урок-проблемна лекція;

· урок-диспут;

· урок-семінар.

Процес реалізації проблемного навчання складний, тому необхідно навчати школярів поетапно розв’язувати навчальні проблеми і засвоювати відповідними прийомами навчальної роботи.

Пам’ятка для розв’язання проблемного завдання:

1. Усвідомлення проблеми. Розкриття суперечності.

2. Формування гіпотези.

3. Доведення гіпотези.

4. Узагальнений висновок.
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3. Технологія навчально-ігрової діяльності
Немає нічого простішого, аніж гра, немає нічого складнішого, аніж гра, немає нічого таємничішого, аніж гра. Через гру діти пізнають світ, входять у світ людських стосунків та взаємодій. Ігрова діяльність на уроках сприяє підвищенню зацікавленості до предмету, полегшує засвоєння складних теоретичних понять і одночасно стає умовою творчого розвитку учня. Навчально-ігрова діяльність на уроках – один із методів активізації самостійної пізнавальної діяльності школяра. Гра дітей – це і навчання, і праця, і серйозна форма їх виховання. Крім того, вона є дієвим засобом формування інтелектуальних умінь дітей. Створюючи ігрову ситуацію відповідно до змісту програми на різних етапах уроку, потрібно чітко планувати діяльність учнів, спрямовуючи їх на досягнення мети. 
·   Види ігор:
· навчальні, тренувальні, узагальнюючі;

· пізнавальні, виховні, розвиваючі;

· репродуктивні, продуктивні, творчі.
Будь-яка гра включає три основні етапи:

· підготовчий;

· безпосереднє проведення гри;

· узагальнення, аналіз результатів.

До основних взаємопов’язаних компонентів навчальної гри належить:

· ігрова задумка;

· правила;

· ігрові дії;

· дидактичні завдання;

· обладнання;

· результат.

Класифікація навчальних ігор:

І. За формою діяльності:

· колективні;

· групові;

· парні;

· індивідуальні.

ІІ. За часом проведення:

· гра-урок;

· гра-епізод;

· гра-хвилинка.
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4. Технологія інтерактивного навчання
Суть інтерактивного навчання в тому, що навчальний процес відбувається за умов активної взаємодії всіх учнів в атмосфері співро-бітництва на рівнях учитель-учень, учень-учень. Його організація передбачає моделювання життєвих ситуацій, використання рольових ігор, спільне вирішення проблем на основі аналізу обставин та відповідних ситуацій. Інтерактивна взаємодія включає як домінування одного учасника навчального процесу над іншим, так і однієї думки над іншою. Під час інтерактивного навчання учні вчаться бути демократичними, спілкуватися з іншими людьми, критично мислити, приймати продумані рішення, освоюють усі рівні пізнання (знання, розуміння, застосування, аналіз, синтез, оцінка). При цьому кожен учень відчуває свою успішність, інтелектуальну спроможність. 
За формами навчання інтерактивні технології розподіляють на чотири групи: 

· технології кооперативного навчання; 

· технології колективно-групового навчання; 

· технології ситуативного моделювання; 

· технології опрацювання дискусійних питань.

Окремі локальні технології використовуються на будь-якому етапі традиційного уроку, трансформуючи його в інтерактивний. Структура інтерактивного уроку представлена п’ятьма етапами:
1 - мотивація (питання, цитата, коротка історія, невеличке завдання, розминка тощо – до 5 % часу уроку);
2 - оголошення, представлення теми та очікуваних на​вчальних результатів (до 5% часу);
3 - надання необхідної інформації (міні-лекція, опрацювання роздаткового матеріалу тощо – до 10 % часу);
4 - інтерактивна вправа, що вважається центральною частиною уроку (60 % часу, що використовується на практичне освоєння матеріалу, досягнення поставлених цілей уроку).  Послідовність проведення інтерактивної вправи така: 

• інструктування; 

• об'єднання в групи і/або розподіл ролей; 
• виконання завдання; 

• презентація результатів виконання вправи.

5 - підбиття підсумків, оцінювання результатів уроку (до 20 % часу уроку). 
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5. Технологія навчання на основі опорних схем і знакових моделей
Відображенню складних якісно-кількісних співвідношень матеріальної дійсності сприяють теоретичні побудови, знакові моделі, відповідне структурування матеріалу. Це певною мірою забезпечується впровадженням даної технології. 

Схематична наочність є засобом відображення причинно-наслідкових зв’язків у навчальному матеріалі, узагальнення та систематизації знань. Використання опорних схем і знакових моделей приводить до розвитку образного мислення, оскільки в основі технології лежить графічне моделювання, що впроваджується з метою матеріалізації навчального матеріалу та організації пізнавальної діяльності учнів в процесі оперування цим матеріалом: згортанням, кодуванням та переробкою навчальної інформації. Опорні схеми повинні являти собою прості, зрозумілі й наочні схеми навчального матеріалу. У них  повинні бути показані основні поняття і зв’язки між ними, наведені приклади географічних назв.

При роботі з опорними схемами утворюється значний резерв часу для виконання завдань, спрямованих на відпрацювання прийомів навчальної діяльності. Дуже важливий той факт, що завдання практичного характеру учні виконують як в самому процесі вивчення теоретичного матеріалу, так і після нього.
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6. Технологія модульно-блочного навчання

Мінімальною одиницею навчального процесу даної технології є не урок, а цикл уроків – модуль.

Модулем називають особливий функціональний вузол, у якому вчитель поєднує зміст навчального матеріалу і технологію його засвоєння учнями.

Кожен модуль має свою структуру, функції, властивості та способи життєдіяльності. Так, розрізняють пізнавальні модулі, у разі роботи з якими головною метою є засвоєння певного обсягу інформації з досліджуваної теми; операційні – головне полягає у формуванні й розвитку способів діяльності; змішані – використовуються елементи перших двох типів.

Модуль буває одно-, дво- (два цикли) або чотириурочним (чотири цикли), кожен з яких є блоком із чіткою послідовною структурою.

Структура модуля:

Перший урок – вивчення нового матеріалу.

Другий урок – урок узагальнення.

Третій урок – закріплення.

Четвертий урок – корекція (опитування, самостійна робота).

Особливості технології:

· основний навчальний період – модуль або цикл (уроків);

· пояснювально-ілюстративні, евристичні, програмовані методи навчання;

· основні форми організації навчання – бесіда, практикум;

· засоби діагностики – тести, заліки.

Блок – система взаємопов’язаного навчального матеріалу, змісту курсу, розділу, теми, що поділяється на логічно пов’язані між собою частини. Блочна форма вивчення предмета надзвичайно ефективна та сприяє вихованню самостійності, зацікавленості в знаннях з боку учнів.

Загальна структура блочної побудови теми:

1 - лекція;

2 - семінарське заняття;

3 - спільне розв’язання прикладів на уроках;

4 - практичний залік; 
5 - урок узагальнення, (підсумковий урок);

6 - контрольна робота;

7 - резервний урок
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7. Технологія проектної діяльності
Зміст технології проектної діяльності полягає в самостійному освоєнні учнями навчального матеріалу і створенні конкретного продукту, що дозволяє учням пережити ситуацію успіху, самореалізації. Робота над проектом передбачає розв’язання проблемних ситуацій, що вимагає від учасників пошукових зусиль, спрямованих на збирання та обробку інформації, захист кінцевого продукту проекту і аналіз результатів. Робота проводиться в групах і складається з кількох етапів:

Перший – розподіл завдань по групах, визначення обов’язків членів групи.

Другий – добір матеріалу з певної теми, його усвідомлення.

Третій – написання доповіді, складання стислого повідомлення з теми тощо.
Четвертий – розробка презентації.

П’ятий – захист проектів.

Класифікація проектів

За методом або видом діяльності:

· дослідницькі; 

· творчі;

· ігрові і пригодницькі;

· інформаційні;

· практично орієнтовані;

· змішані.

За кількістю учасників: 

· особисті; 

· парні; 

· групові.

За тривалістю: 

· короткотривалі (кілька уроків); 

· середньотривалі (від тижня до місяця); 

· довготривалі (кілька місяців).

Проектна технологія як шлях пізнання в дії за своєю суттю є творчою діяльніс​тю. Вона є проблемною за формою відкриття нових знань, практич​ною - за сферою їх застосування, інтелектуальнонасиченою - за змістом, суб’єктно-смисловою - за вектором розумової діяльності. 
Додаток 2

Табл. «Оцінка вчителем ___________________  конкретної інновації 

та  власного включення в інноваційні процеси»
	№

з/п
	Назва інновації
	Оптимальна/ Ефективна / Перспективна
	Етап інноваційного процесу,
на якому знаходиться вчитель

	
	
	
	засвоєння
	насичення
	  рутинізація
	   криза

	1
	Інформаційно-комунікаційні  технології
	
	
	
	
	

	2
	Технологія

проблемного навчання
	
	
	
	
	

	3
	Технологія  навчально- 

ігрової діяльності
	
	
	
	
	

	4
	Технологія

інтерактивного навчання
	
	
	
	
	

	5
	Технологія  навчання на основі опорних схем і знакових моделей
	
	
	
	
	

	6
	Технологія  модульно- 

блочного навчання
	
	
	
	
	

	7
	Технологія

проектної діяльності
	
	
	
	
	


Додаток 3
Табл. «Визначення актуальних серед вчителів ЗНЗ інноваційних технологій»
	№

з/п


	Назва ЗНЗ
	Прізвище, ім’я, по батькові учителя
	Інформаційно-комунікаційні  

технології
	Технологія проблемного навчання
	   Технологія  навчально-  ігрової  

    діяльності
	Технологія  інтерактивного навчання
	Технологія  навчання на основі 

опорних схем і знакових моделей
	Технологія  модульно-блочного 

навчання
	Технологія  проектної діяльності

	1.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	32.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Всього
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