Порядок проведення 
ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») в Дніпропетровській області у 2016 році.
I. Загальні положення
1.1.  ІІ (обласний) етап Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») -  далі «Джура» - проводиться щорічно з метою виховання юних патріотів України на засадах національної гідності, патріотичної свідомості, готовності до виконання громадянського і конституційного обов’язку.

1.2. Основні завдання гри «Джура» :

·  виховання дітей та учнівської молоді у дусі відданості Батьківщині та українському народу через відродження національних і загальнолюдських духовних моральних цінностей;
· формування у молоді на основі відновлених народних традицій таких якостей, як: доброчинність, мужність, сміливість, рішучість, відвага, стійкість, наполегливість, дисциплінованість, ініціативність;
·  впровадження військово-прикладних видів спорту, єдиноборств, бойових танців, видів спортивної боротьби, народних ігор та забав з метою гартування духу й тіла;
· набуття учнями знань, умінь і навичок, необхідних захиснику Вітчизни;
·  оволодіння навичками приготування страв народної кухні;
·  пропагування та популяризація здорового способу життя;
·  формування та закріплення основ самоврядування в учнівських колективах;
·  організація змістовного дозвілля;
·  зміцнення дружніх зв’язків дітей та молоді.

II. Учасники гри „Джура”:
2.1. Учасники гри поділяються на козачат (молодші школярі віком 7-11 років), джур козацьких (школярів середніх класів віком 12-16 років), об’єднаних на добровільних засадах у рої, сотні, курені.
2.2. В шкільних, районних, міських етапах гри «Джура» приймають участь учні віком (7-11 років) та (12-16 років).

2.3. ІІ (обласний) етап проводиться для середньої вікової категорії учнівської молоді віком 13 – 16 років У статусі «Козак - наставник» може брати участь особа віком 17-18 років з числа учасників, які пройшли навчання та брали участь у фінальних етапах гри «Джура».

2.4.Основою організації гри «Джура» є козацьке самоврядування: добровільне об’єднання учасників для виконання завдань гри у рій (клас, гурток тощо), сотню (паралель класів), курінь (навчальний заклад). За потреби можуть утворюватись ширші об’єднання: районне (полк), обласне (паланка), всеукраїнське (кіш).

2.5. У ІІ (обласному) етапі гри «Джура» беруть участь міста та райони області, які направляють районний або міський рій - переможець І етапу у кількості 8 осіб (6 хлопців та 2 дівчини) віком 13-16 років.

2.6. Обов’язковою умовою складу рою є наявність паспорту рою та участь представників одного навчального закладу. Забороняється створювати збірні рої навчальних закладів району /міста.
ІІІ. Керівництво грою „Джура”:

3.1.  Загальне керівництво, безпосередня організація та проведення ІІ (обласного) етапу гри «Джура» покладається на КЗ «ДДЮЦМС» ДОР.
3.2.  Для проведення гри створюється штаб, склад якого затверджується наказом департаменту освіти і науки ОДА.
3.3.  З метою забезпечення об’єктивної оцінки результатів змагань створюється суддівська колегія, склад якої затверджується наказом КЗ «ДДЮЦМС» ДОР.
IV. Порядок і строки проведення гри „Джура”:
4.1.  Гра  « Джура »  проводиться в області в три етапи щорічно:

· шкільний                –  березень-квітень;

· районний/міський –  квітень-травень;

· обласний                –  червень.
4.2.  Заходи  в рамках гри «Джура» проводяться протягом року відповідно до річного плану роботи навчального закладу.
V. Орієнтовні організаційні засади та зміст етапів гри „Джура”:

5.1.  До програми ІІ обласного етапу гри «Джура» включаються такі види змагань (конкурсів, вікторин): 

· «Ватра» - творчо мистецьке представлення рою.
· «Впоряд» - стройова підготовка.
·  «Відун» - вікторини з історії України, Дніпропетровщини, зокрема з історії Збройних Сил України та історії козацтва, сучасної історії – Революції гідності, АТО тощо.
· Стрільба з пневматичної зброї.
· Туристко-спортивна смуга перешкод.
· «Рятівник» - змагання з надання першої медичної допомоги.
· Звитяжні змагання «Лава на лаву».
· «Перетягування линви» - силове змагання.
· Теренова гра з елементами орієнтування та топографії.
· «Добре діло» - конкурс звітів про виконанні завдання роєм.
·  «Таборування» - облаштування біваку.
·  Цивільний захист – виконання нормативів щодо роботи зі спеціальними приладами та користування індивідуальними засобами захисту, гасіння умовної пожежі, рятувальні роботи.
·  Комбіновані військово-спортивні та туристські естафети.
5.2. Напрями роботи в роях: 

· навчання і фізичне загартування членів рою під час занять у гуртках, творчих об’єднаннях у навчальних закладах;

· щорічні огляди військово-спортивної підготовки, патріотичного та духовного виховання козачат та джур козацьких, шляхом проведення навчально-тренувальних зборів, змагань, зльотів, конкурсів під час І (міського/районного) та ІІ (обласного) етапу гри;

· туристські спортивні походи (пішохідні, лижні, велосипедні, водні), історико-краєзнавчі експедиції;

· виконання доброчинних завдань під гаслом „Добре діло” на засадах козацького лицарства;

· участь в екологічних акціях та акціях милосердя, культурно-просвітницьких заходах;

· ведення колективного щоденника „Добрі справи”;

· навчання за розпорядком дня „День козака”;

· навчання та тренування в гуртках і секціях традиційних народних єдиноборств, козацьких бойових мистецтв, військового впоряду, туристської підготовки, народних обрядів;

· вивчення народної культури, педагогіки та моралі; 
· співпраця з громадськими та волонтерськими організаціями області, України та зарубіжжя.
5.3. На всіх етапах гри „Джура” обов’язковим є конкурс на кращий звіт про доброчинні справи під гаслом „Добре діло”, що виконувались роєм відповідно до ідейних принципів козацького лицарства.

5.4. У рамках етапів гри «Джура» проводяться конференції, «круглі столи», диспути, зустрічі з учасниками Революції гідності, АТО, представниками військкоматів, Української армії, козацьких та громадських організацій, краєзнавцями, ветеранами Збройних Сил України, волонтерами та інш.

VI. Документація та строки її подання :
6.1. На електронну адресу ДДЮЦМС після проведення І (міського/районного) етапу гри «Джура» подається попередня заявка на участь у ІІ обласному етапі гри «Джура» за підписом керівника управління, відділу, департаменту освіти, у якій зазначаються прізвища та імена учнів, керівників команд, їх рік народження та навчальний заклад.

6.2. Для участі у II етапі гри «Джура» керівники команд у день заїзду на місце проведення заходу подають до штабу такі документи:
· наказ про відрядження команди на участь у II (обласному) етапі гри «Джура» з «мокрою» печаткою організації, що відряджає;
· іменна заявка, завірена організацією, що відряджає;
· список рою за формою: порядковий №, прізвище, ім’я, по батькові (повністю), число, місяць, рік народження, навчальний заклад (для дітей), місце роботи та посада (для керівника), домашні адреси та мобільні телефони (на 10 осіб), завірений мокрою печаткою організації, що відряджає. Список дублюється на електронному носії у форматі Документ Microsoft Word (версії 1997-2003, 2007) для подальшого оперативного (термінового) формування загальних списків;
· ксерокопії паспортів керівників та дітей (свідоцтв про народження);

· ксерокопії ідентифікаційних кодів;
· учнівські квитки (довідки) за 2015/2016 навчальний рік з фотографією, що перекривається печаткою на 1/3

· медичні книжки керівників

· медичні довідки для учнів;
· підсумковий наказ районного/міського відділу освіти про організацію та проведення районного/міського етапу гри «Сокіл» («Джура»), завірений «мокрою» печаткою та підписом;
· всі учасники змагань повинні мати страховий поліс.
VII. Підбиття підсумків та нагородження переможців :
7.1.Підсумки ІІ обласного етапу гри «Джура» підбиваються у кожному виді змагань (конкурсів. вікторин). Переможці визначаються за найбільшою сумою балів, набраних під час цих змагань. 
Переможці у комплексному заліку обласного етапу гри визначаються за найменшою сумою місць, зайнятих в усіх залікових видах змагань. 
7.2. Призери ІІ (обласного) етапу нагороджуються почесними грамотами, дипломами, призами, екскурсійними поїздками.
7.3. Переможець ІІ (обласного) направляється для участі у ІІІ (Всеукраїнському) етапі гри «Сокіл» («Джура»).

VIII. Фінансування гри „Джура”:

8.1.  Фінансування ІІ (обласного) етапу гри «Джура» здійснюється департаментом освіти і науки облдержадміністрації відповідно до кошторису КЗ «ДДЮЦМС» ДОР на 2016 р.
8.2. Витрати на переїзд команди (рою) до місця проведення ІІ (обласного) етапу гри «Джура» здійснюються за рахунок організації, що відряджає.
